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初⻅Haskell



使⽤ Haskell 语⾔定义函数 



逻辑运算函数

❖函数名为什么是 not'，⽽不是 not 
‣Prelude 模块中已经存在了not 
‣为了避免歧义，⽤ not’ 

❖如果坚持使⽤ not，有什么问题？ 
‣当在⼀个模块中加载了两个模块，

且这两个模块中存在同名的函数时，

为了避免歧义，在使⽤这个同名函数

时，需要加上 模块名 和 点 作为前缀









conditional expression

分⽀表达式





guarded equations 

条件⽅程组





作业 01





整数的算术运算











作业 02
div :: Integer  -> Integer -> Integer

‣不⽤关注效率


‣如果你认为这个问题⽆解或很难，请给出必要的说明（为什么⽆解或主要困难在哪⾥）



⾃然数相关的函数





作业 03

















序列以及序列上的fold函数







对前⾯4个函数的重定义



⼀种快速排序算法











标识符和操作符的命名规则 





标识符的命名规则



标识符的命名规则



操作符的命名规则



Hello, World!









关于模块，Haskell 语⾔规范给出了如下信息 







































Haskell 程序的编译、运⾏、管理







⼯具的安装





















ghc 的使⽤









动⼿练⼀练



ghci 的使⽤







动⼿练⼀练



stack 的使⽤



stack 的使⽤



stack new







stack build



stack exec



stack test



stack 的创建的⽂件







stack 为我们创建的三个 hs ⽂件 





stack 的使⽤



动⼿练⼀练



基于 stack 的 package 管理









基于 stack 的 package 管理









动⼿练⼀练





Haskell 程序的书写



Haskell 源程序的书写⻛格 





layout-sensitive layout-insensitive 



在采⽤ layout-sensitive ⻛格书写程序时，需要如何确定⼀⾏ 代码的缩进 

请记住三条朦胧的规则

1.相同缩进，开始⼀条新语句  
2.更多缩进，继续上⼀条语句  
3.更少缩进，代码块结束 



Haskell 源⽂件的书写⽅式 





本章内容回顾



⼩明同学学习了这么多Haskell语⾔的知识后，觉得很累；于是，他想⽤Haskell语⾔编写
⼀个简单的命令⾏游戏让⾃⼰放松⼀下。这个游戏描述如下：

A. 系统随机⽣成⼀个1～100之间的整数，记为 x

B. 在命令⾏中提示⽤户输⼊⼀个整数

C. 接收⽤户输⼊的整数，记为 x’

D. 如果 x’ < x，提示⽤户他/她输⼊的值⽐真实值⼩，跳转到 B

E. 如果 x’ > x，提示⽤户他/她输⼊的值⽐真实值⼤，跳转到 B

F. 如果 x’ == x，提示⽤户他/她成功了，游戏结束。


⼩明同学太累了，所以想请你帮他写⼀个这样的程序。你觉得这个事情可⾏吗？

1. 请尝试编写⼀个这样的程序。

2. 如果你发现这个事情有困难，请告诉我们：A. 你的求解思路是什么（多种思路也可

以）？B. 在按照⼀个思路前进的过程中，遇到了什么困难，使得你⽆法继续⾛下去。

作业 04



初⻅Haskell

暂且先到这⾥吧


